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Un jeu de Memory 

Assembler les cartes par paire en trouvant ce que regardent les personnages. Observer l’ambiance colorée de 
l’image, les ombres et les lumières, l’angle de vue des personnages. Se rappeler l’histoire mise en scène dans 
chacun des films… 

 

Préparation du jeu : 

-     Télécharger et imprimer les 16 photogrammes ci-dessous. Coller chacun d’eux sur un carton d’un format et d’une 
couleur identique. 

-     Déposer les 16 cartes sur une table afin que les enfants puissent les associer par paires. Décrire précisément les 
photogrammes et justifier les choix. 

-     Jouer aux règles habituelles du jeu de Memory. Mélanger toutes les cartes et les disposer face cachée sur une table. 
Retourner à tour de rôle deux cartes, si elles forment une paire (celui qui regarde et ce qu’il voit) garder les cartes et 
rejouer. Dans le cas contraire, passer son tour. 

 

    
 

    
 

    
 

 

 



 

 

 

    
 

    
 

    
 

    
 

    


